Revelation Module Set — Version 4.01 Stand: 14. November 2009

A Schnelleinstieg

l. In der Basisversion sind als Engirfegffian 2.1 (bei Auslieferung ausgewahleep Sjeng 1.8
und3.0, Fruit 2.1 und 05, Toga 1.0und1.2 sowieRybka 2.2 enthalten.

Optional sindShredder 1.0(dazu siehe II.) und digichard Lang Emulation (l1l.) verflgbar.

Nach dem Einschalten am Brett erscheint zunachst de
Startbildschirm

PHCENI X REVELATI ON

PHOENI X CHESS SYSTEMS
BY RUUD MARTI N

und ca. 10 Sekunden spater mit zwischenzeitlichevbl&den der aktiven Engine die

Infoanzeige

> Revel ati on <
> Version 4.01 <

Uuo: 00 : 00 O: 00 : 00
01l

Hier werden spéter weitere Informationen angezgighe unten Seite 3). Mit den Cursortasfen

€ =2 kann man in den Menis navigieren. Ein langerercPrauf eine Cursortaste fuhrt diese
wiederholt aus, nach ca. 3 Sekunden wird bescldeuveiter geblattert. Funktionen fihrt man mit
Enter (ENT) aus und mit Clear (CLR) gelangt man arherigen Menlebene oder zur Infoanzeige

zurick.

Sprache auf Deutsch stellen:
Bei Auslieferung ist als Sprache Englisch eingést@um Umstellen auf Deutsch schaltet man

zunéachst dierweiterten Funktionen wie folgt ein:

IX AN
Anzeige Bedienung am Tastatur-Modul Hinweise kursiv
OPTI ONS
No (,Funktionen“ bei deutscher Spracheinstellung; nattm Neustart des
Revelation sind diese erweiterten Funktionen wiedegeschaltet!)
1x =
OPTI ONS
Yes
(CLR) Eine vorherige Bestatigung mit (ENT) ist nicht edferlich (andert
aber auch nichts).
> Revel ati on <
> Version 4.01 <
UO: 00 : 000 : 00 : 00 (im Folgenden nur noch als ,Infoanzeige” beschriabe
01 diese variiert — siehe unten Seite 3)
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Dann wahlt man 74 um in das Sprachmenti zu gelangen.

Anzeige Bedienung am Tastatur-Modul Hinweise kursiv
LANGUAGE
Engli sh
1x =
SPRACHE
Deut sch

und kehrt mit(CLR) zur Infoanzeige zurlickEine vorherige Bestatigung
mit (ENT) ist nicht erforderlich (&ndert aber auctchts).

Nachfolgend werden nur noch die Menueintrage beisdder Spracheinstellung verwendet.

Level auswahlen:
Von der Infoanzeige driickt max W [falls die erweiterten Funktion (siehe Seite 1) hiaktiviert

sind, ist alternativ 3 schnellef und gelangt in das Spielstufe-Men:

SPI ELSTUFE
15 s/zug (avg)

Wer z.B. gern Blitzpartien mit 5 Minuten/Partie elpi gelangt durchix (CLR) und 3x = zu der
gewiinschten Spielstufe. Nach Bestatigung(ENT) ist wieder die Infoanzeige zu sehen.

Tipp: Die aktuelle Spielstufe kann als Voreinstellungsmgachert werden. Von der Infoanzeige
ausgehend (und nach dem Aktivieren der erweitdftarktionen) driickt mamh3x W

Anzeige Bedienung am Tastatur-Modul

BEWAHREN SPI ELST

(ENT)

BEWAHREN SPI ELST
Spi el st. bewahrt

(CLR) und man ist wieder bei der Infoanzeige

Die so gespeicherte Spielstufe ist fortan nachneBenschalten des Revelation voreingestellt.



Infoanzeigen wéahrend der Partie:

Das folgende Beispiel zeigt die Anzeigen nach Aégenl. e4 c6 2. b4um das Buch fir dieses
Beispiel zu verlasserd. — d5gegen Shredder 1.0 auf Blitzstufe (5min). Ein ereit (dritter) Druck

auf=» schaltet die Anzeige aus und ein nochmaliger Deadlk flhrt wieder zur ersten Infoanzeige:

1 2 3
Zug : d7d5 03 (e4d5) g8f6 12712
Hint: e4d5 blc3 c6d5 g1f3 g8f6 =01
11/11 d8d5 =03 e7e6 a2a3 a7ab 0229026
+0.05 e4d5 g8f6 5 [c1b2 > |Brett: 0000746
C0:04:50 0:00:10 Grafik +0.03
Uuo: 02:15 0:02: 45 e4d5 g8f6
03 (e4d5) g8f6 C0:04:50
blc3 c6d5 glf3 U0:00:00
Zug: letzter Spielzug 03 (e4d5) .. Zugnummer, Brett-Grafik — immer aus weil3er
Hint: Vorschlag* erwarteter Zug, berechnete Sicht
11/11 d8d5 = 03Rechentiefe 11 Hauptvariante
Halbzlige selektiv, 11 Halbzlige Rechentiefe
brute force, gerade berechneter gerade berechneter Zugfau
Zug auf erwartete Antwort, erwartete Antwort, = erstbester
=drittbester berechnete Positionen
+0.05 Stellungsbewertung mit Knoten
Hauptvariante Stellungsbewertung
C Computer-Uhr, Zugzeit Hauptvariante
U User-Uhr, Zugzeit Computer-Uhr
03 (e4d5) ..Zugnummer, User-Uhr

erwarteter Zug, berechnete
Hauptvariante

* wenn aktiviert — siehe unten
Meni 19 Seite 8

In Zeile 3 (oben links Infoanzeige 1) wird am Endigrch einen blinkenden Grol3buchstaben die
verwendete Engine angezeigtuffan, Deep Sjeng, fuit, Toga, V fur Rybka und ggf.fedder; A

zeigt den Aalysemodus an — siehe unten Menu 6, Seite 6).

II. Shredder 1.0
Falls auch Shredder erworben wurde, kann dieseiGalgner Uber das Engine-Menl ausgewahlt

werden (gleiches gilt fur den Wechsel der andelmnaenannten Engines):

Von der Infoanzeige aus (und nach dem oben aué Selteschriebenen Aktivieren der erweiterten
Funktionen) drickt mahlx A

Anzeige Bedienung am Tastatur-Modul Hinweise kursiv
PROGRAM
Ruffian 2.1
8x =
PROGRAM (Die Engine-Auswahl — hier Shredder — bleibt beim
Shredder 1.0 nachsten Einschalten des Revelation erhalten undl wi
nach dem ersten Erscheinen der Infoanzeige kugeblendet.)

(ENT) ladt Shredder und zu sehen ist wieder die Infogezei



lll. Richard Lang Emulation

Anders als die zuvor genannten Engines muss dieaRid_ang Emulation wie folgt gestartet werden:
Beim Einschalten des Computers (am Brett) oder tialinar danachélt man die CursortasteW so
lange gedrlckt, bis der Startbildschirm (siehe Seite 1yweimal kurz flackert. Bis zum Flackern
dauert es ca. 7 Sekunden. Dann lasst man die $alste und es erscheint das

Auswahlmenii

Ri chard Lang
Emul ation v1.01

POL
GLA | AMs | DAL | ROM

|ALM POR | LYO | VAN | LON

Abkurzungen, Programmierer, Erscheinungsjahre sowieemulationsgeschwindigkeiten:

POL Polgar-Vorbereitunggonug Ed Schroder, 1989 ca. 25 MHz

GLA Glasgow-VorbereitungBonug  Thomas Nitsche, EImar Henne, 1984ca. 66 MHz

AMS Amsterdam Richard Lang, 1985 ca. 38 MHz

DAL Dallas Richard Lang, 1986 ca. 38 MHz = 68.020 19 MHz
ROM Roma Richard Lang, 1987 ca. 38 MHz = 68.020 19 MHz
ALM Almeria Richard Lang, 1988 ca. 36 MHz = 68.020 18 MHz
POR  Portorose Richard Lang, 1989 ca. 36 MHz = 68.020 18 MHz
LYO Lyon Richard Lang, 1990 ca. 36 MHz = 68.020 18 MHz
VAN Vancouver Richard Lang, 1991 ca. 36 MHz = 68.020 18 MHz
LON London Richard Lang, 1996 ca. 36 MHz = 68.020 18 MHz

Das ProgrammBonus: falls das entsprechende ROM eingelesen wuvatd durch Steuerung des
Cursors auf die Abkirzung und (ENT) gestartet. Bersor-Steuerung und (ENT) konnen alle
Funktionen der Emulationen bedient werden. Ab demetia kann alternativ durch Auswahl von
LKEY* (untere Zeile) und (ENT) auf die Hardware-Tastaiorgeschaltet werden, die ja der des
entsprechenden Mephisto-Tastatur-Moduls entspridiichte man wieder auf die virtuelle Tastatur
zuriickgreifen, halt man (CLR) fur ca. 2 Sekundedrgekt. Mit (ENT) auf,SEL" (untere Zeile der

Anzeige gelangt man zurtick in das Auswahlmend.

Mit ,SAV* (untere Zeile der Anzeiyjeverden die getroffenen EinstellungenB. die Sprache

gespeichert und fortan nach jedem Start der Enonlatbreingestellt.

Will man nun gegen eine der unter A |. genanntegifi@s spielen, beendet man die Emulation mit
,OFF" (untere Zeile links der Anzeigand schaltet den Computer aus und wieder an iaid die

Infoanzeige {gl. Seite 1



B Mentreferenz

l. Grundmenus

Nach dem Einschalten, d.h. nicht in der Richardg-&mulation (siehe A Ill., Seite 4) und ohne
Aktivierung der erweiterten Funktionen (siehe ASgite 1 sowie unten Menl 7, Seite 6) gibf’es
Grundmends, die ringférmig aufgebaut sind, d.h. wen man vom letzten Meni weiter blattert,
gelangt man wieder zum ersten Menl und innerhalb dises Mendiringes ist jederzeit Blattern in
beide Richtungen moglich 4 und ¥). Im Folgenden werden die Meniis nacheinander dalije
beginnend mit 1¥ nach der Infoanzeige. Die linke Spalte gibt are wft man von der Infoanzeige
aus auf die jeweilige Cursortaste driicken musszuiem Meni zu gelangen. Wenn im Text auf ein
anderes Menl verwiesen wird, wird immer die obeablZyenannt. (ENT) fihrt die Funktion des
Menis aus (z.B. NEUES SPIEL — Menl 1) oder ermbiglgne nahere Auswahl (z.B. PROGRAM
OPTIONEN, Ponder — Menu 19, Seite 8).

Meni

NEUES SPI EL Neue Partie
(ENT) startet einen neue Partie; stattdessen gelangn mit (CLR)
zurlick zur Infoanzeige.

2> YN P o€

PCSI TI ON Stellungskontrolle und Stellungseingabe

Hier kann sowohl die Stellung kontrolliert als augbandert werden:
(ENT) fragt die Position der weil3en Baue#h Springer = Laufer =2
Turme = Dame(n) und=» des Konigs ab, danm® die schwarzen
Figuren in gleicher Reihenfolge. Die entsprechendeébs blinken auf;
bei leerem Brett stellt man die jeweiligen Figuearf die gewiinschten
Felder. Nach Abschluss verlasst man das Meni miRJCEs ist die
Seite am Zug, fur die man als letztes eine Spielfigingegeben hat.

- SR

BRETT LEER Brett leeren
mit (ENT), um eine Stellung einzugeben (Meniu 2tddssen gelangt
man mit (CLR) zuriick zur Infoanzeige.

> 0w €&

RUCKNAHVE Zugriicknahme

Nicht Aktif Diese startet automatisch, wenn der letzte Computepruriickgesetzt
wird: Dann erscheint die Anzeige ,RUCKNAHME Aktifind es
werden alle Spielzige ruckwérts per LEDs angezeiftie
Zugricknahme kann jederzeit mit (CLR) beendet werdiaschlie3end
kann — falls gewilinscht — mit (ENT) die Zugberechndes Computers
gestartet und mit weiterem (ENT) ggf. der Rechegaray gestoppt und
der Computerzug der gerade aktuellen Hauptvariaatesgefiihrt
werden.

> & & €




> @ 0 €

R

2> = YN o€

SPI ELSTUFE
15 s/ zug (avg)

ANALYSE
Nei n

FUNKTI ONEN
Nei n

Erweiterte Menis

Vorgegebene Spielstufen
Es sind 64 Stufen voreingestellt (siehe aber Mdniird 13):

15 s/zug (avg) ... Zeit/Zug im

1s/zug ... Zeit/Zug exakt

40z/90m ... Zeitkontrolle-Stufen (Turnierstufen)

5 m/spiel ... Zeit/Partie (Blitzstufen) — siehe abeten Meni 12
1 halbzuge ... = Rechentiefestufen

(ENT) wahlt die angezeigte Stufe aus, blattern éait»
Tipp: (CLR) erlaubt schnelleres Navigieren und entsprgh?

Analysefunktion (2 Spieler — Analyse)

Aktivieren mit=» ,Ja"“, danach kehrt man mit (CLR) zur Infoanzeige
zurlick. Hier rechnet der Computer immer ausgehema wer
Brettstellung, ohne einen Zug zu spielen. Es kane Partie oder
Zugfolge eingegeben und die Berechnung der Engirfelgt werden.

Erweiterte Funktionen

= ,Ja“, macht die erweiterten Funktionen zugénglich.

Die Einstellung wird nicht gespeichert, d.h. na@ndAus- und wieder
Einschalten steht dieses Menu wieder auf ,Nein“LI} fiihrt zuriick
zur Infoanzeige. Alternativ kann nach dem Einsemattieser Funktion
aber auch gleich im erweiterten Meni geblattertdee.

Steht ,FUNKTIONEN" (Menu 7) auf ,Ja“, sind 21 weiteMenis zuganglich, so dass der Meniring

dann 28 Menus aufweist. Die neu zuganglichen MeuidieRen sich an die unter |. dargestellten

Menis wie folgt an:

10
19

11
18

BEWAHREN PARTI E

ANSCHAUEN PARTI E

BEWAHREN SPI EL

ANDERN SPI ELST
15 s/ zug (avg)

Partie speichern

(ENT) speichert die gesamte Partie mit Datum undzbit Hier
kénnen mehrere Partien gespeichert werden. Die Wrder Ziige wird
dabei in der zweiten Zeile angezeigt.

Partie ansehen

Die mittels des vorigen MenlUs gespeicherte Pardienkhier wieder
geladen werden.€ und = navigiert durch mehrere gespeicherte
Partien. Nach der Auswahl und (ENT) wird der erdt@albzug
angezeigt. Die weiteren Halbzlige werden dusteinzeln abgerufen.
Mit (CRL) gelangt man zuriick zur Auswahl gespetehndrartien.

Stellung speichern/laden

(ENT) speichertdie aktuelle Brettstellung. Zumvieder Ladenmuss
erneut dieses Meni aufgerufen werden, danerst =2 nebst (ENT).
Zum Laden nicht sofort (ENT) driicken, sonst wird despeicherte
Stellung wberschrieben, da nur ein Speicherplatz\arfiigung steht.
(CLR) fuhrt zuriick zur Infoanzeige.

Voreingestellte Spielstufen verandern

In diesem Meni kénnen die Spielstufen nach (ENandgrt werden.
Die Anderungen bleiben nur erhalten, solange derm@ater
angeschaltet ist. Allerdings konnen die Levelandgem mit dem
Ubernachsten Meni 13 (siehe unten, Seite 7) daftegespeichert
werden.



12
17

13
16

14
15

15
14

16
13

17
12

18
11

# ALLE ZUGE
60

BEWAHREN SPI ELST

LCD PERI CDE

j ede sekunde

I NFO PERI CDE
05 sekunden

TON
Ja

BRETT DREHEN
Nei n

PROGRAM
Ruffian 2.1

Zugzahl in Zeit/Partie-Stufen

Mit € = kann hier die mal3gebliche Zuganzahl fir alle Peittie-
Stufen eingestellt werden. Der voreingestellt V@@rheildt z.B., in der
Stufe ,5min/spiel* gelten 5min fur 60 Zige. (CLRft zurtick zur
Infoanzeige.

Spielstufen speichern

Zum Speichern der aktuell eingestellten Spielstlf&rundeinstellung
(siehe bereits oben unter A I., Seite 2) sowie giffr mit Mend 11
geanderten Spielstufen.

LCD Periode

Beeinflusst die Blinkfrequenz des Buchstaben imahdeige 1, Zeile 3
(siehe oben A I., Seite 3), der die Engine oder Aealysemodus
kennzeichnet. (CLR) fuhrt zuriick zur Infoanzeige.

Info Periode

Andert die Umschaltdauer von Infoanzeige 1 zu Imfeaye 2 oder 3
(siehe oben A 1., Seite 3) nach dem Computerzuigrnsavorher
Infoanzeige 2 oder 3 angewahlt worden ist.

Tonsignale

Ton an- und ausschalten m& = Die Einstellung bleibt nach dem
Aus- und Einschalten erhalten.

(CLR) fhrt zurlick zur Infoanzeige.

Brett drehen

(Nein) - Weil3 spielt von unten, (Ja) - Schwarzlspan unten, ist aber
nur so lange aktiv, wie der Computer angeschaltdeibb
(Grundeinstellung: Weif3 unten).

Engine-Auswahl

Hier kann zwischen Ruffian 28 Deep Sjeng 1.8 Deep Sjeng 3.0
= Fruit 2.1 = Fruit "05 = Toga 1.0= Toga 1.2 und® Rybka 2.2.

sowie optional @ Shredder 1.0 gewahlt unchit (ENT) geladen

werden. Die ausgewahlte Engine ist nach dem Aud- Amschalten
voreingestellt. HINWEIS: (CLR) fuhrt ohne Laden dergezeigten
Engine zurlick zur Infoanzeige, obwohl die angeadigiigine auch bei
erneutem Aufruf des MenUs weiterhin zuerst in derefge erscheint.
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¥ [ PROGRAM GPTI ONEN Engine-Optionen

19 | Ponder Es stehen alle von der ausgewahlten Engine untetsti UCI-

10 Einstellungen zur Verfugung. Mit» wird weitergeblattert. Die

A Funktion wird mit (ENT) aufgerufen und dann n& = und (CLR)
umgestellt. Erneut (CLR) fuhrt zuriick zur Infoageei

Ponder® True/False rechnen, wahrend der Spieler am Zug ist

Hint™* True/False Zugvorschlag in Infoanzeige (siehe obetei

Hash™® 4 —12 MB Hashtables einstellbar (Rybka: 28ty

UCI_EngineAbouit’

UCI_Chess960’ TruefFalse

UCI_AnalyseMod® TrueFalse

UCI_ShowCurrLing&® TruefFalse

UCI_ShowRefutatiog TruefFalse

UCI_LimitStrengtfi® TruefFalse aktiviert nachfolgende Spielstarkebegrenzung

UCI_Elo*® 1400 850 bis 243600 bis 3008)

UCI_SetPositionValug 1400 850 bis 2400

Keep Hash Tablés True/False Hashtables nicht nach jedem Zug l6schen

Position Learning True/False Lernfunktion

Use Opening Advice True/False spezielles Eréffnungswissen

Queen Extra 0 -100 bis 100 fiir alle Figuren (Spieler/Complter

Contempt 0 -300 bis 300 (Remis-Faktor)

Clear HasH?8? (ENT), (ENT) zum Léschen der Hashtables

Clear PosLearniny (ENT), (ENT) zum Loschen der Lerndatei

King Safety Percefit® 100 25 bis 40D(0 bis 404>% (Konigssicherheit)

Center Control Perceft 100 25 bis 400 (Zentrumskontrolle)

Pawn Structure Perceht® 100 25 bis 400(0 bis 406°°" (Bauernstruktur-Wissen)

Passed Paw{s?® 100 25 bis 400(0 bis 400°®" (Freibauern)

Passed Pawns (Endgame) 100 25 bis 400 (Freibauern im Endspiel)

Bishop Pair Extrd 0 -50 bis 50 (Lauferpaar)

Time Buffer (se€) 1 0 bis 60 (Zeitabweichung von Spielstufe)

Time Usage Perceht 100 25 bis 400 (Zeitausnutzung)

Play levet 11 1 bis 11

Anti Human modfe Truefalse

Personality 11 1 bis 11 (diese Einstellung ist ohne Auswigjun

Null move Pruning®®’ Fail High*®/Never/Always

Null move Reductidr®’ 3 1 bis 3
Verification Search®®’ Endgamé&®/Never/Always
Verification Reductiof®”’ 5 1 bis 6

History Pruning>®’ True/False

History Treshold">®’ 60 (30) 0 bis 100
Futility Pruning*>®”’ True”/False"®

Futility Margin*® 100" (300) 0 bis 500 (1000)

Futility Margin (Depth=1}" 250 0 bis 3500
Futility Margin (Depth=2)%" 550 0 bis 3500
Delta Pruning>*®’ True/False"®’
Delta Margirf>®’ 50 0 bis 500
Quiescence Check PIfed®’ 1 0 bis 2
Material *>%7 100 0 bis 400
Piece Activity>®’ 100 0 bis 400 (Gewichtung der Figurenaktivitat)
Toga Lazy Eval”’ True/False
Toga Lazy Eval Margit’ 200 0 bis 900
Toga Exchange Bont$ 40 0 bis 100
Toga King Safefy True/False
Toga King Safety Margfr{ 1600 500 bis 2500
Toga Extended History Prunifilg  True/False
Toga History Threshol@’ 15 0 bis 100
Win Percentage to Hash Usdge True/False
! Ruffian 2.1 2Deep Sjeng 1.8 * Deep Sjeng 3 4 Fruit 2.1 ® Fruit 05

5Toga 1 "Toga 1.2 8 Rybka 2.2 9 Shredder 1.0
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NOOVEN BUCH
Ja

SELEKT. Buch
standard. bin

SPRACHE
Deut sch

DATUM ZEI T
30- 10- 2009

18: 00

SELEKT. VERSI ON

NEUE SOFTWARE

3BXXXXX (XxX%

EXTRA

BLUETOOTH STATUS
B-- 000000000000

(Nare)
#: (Seriennummer)

Noomen Buch

Aktiviert das unter dem nachfolgenden Menl 21 auébke Buch.
HINWEIS: Wird hier ,Nein* ausgewahlt, spielen De§jeng 3.0 und
Rybka 2.2 ohne Er6ffnungsbibliothek, die tbrigergiees hingegen
mit ihrem integrierten Buch. (CLR) fuhrt zurlick znfoanzeige.

Auswahl Noomen Buch

Als Eréffnungsbuch stehen zur Auswahl:

standard.bin (ENT) worldchamps.b# gm2600.bin

(CLR) fhrt zurlick zur Infoanzeige.

HINWEIS: Das ausgewahlte Buch wird nur verwendegnmv im
vorigen Meni 20 ,Ja“ eingestellt ist!

Sprache

Hier kann zwischen English® Deutsch =2 Francais und =2
Nederlands gewahlt werden. Die Auswahl bleibt gesiget. (CLR)
fuhrt zurtick zur Infoanzeige.

Datum/Zeit

Zum Einstellen von Datum und Uhrzeit, die fur dgei€hern und

Laden von Partien (siehe oben Menl 8) als Zeitstérmprwendet
werden: (ENT) fragt Monat, Tag, Jahr, Stunde undniie ab.

Nochmaliges (ENT) zum Speiches&. = jeweils zum Andern, (CLR)
fuhrt wieder an den Anfang der Funktion.

Software-Version

Hier kann nach (ENT) ,4.00“ der Software mit ernemt (ENT)
geladen werden; = erreicht stattdessen wieder Version 4.01.
ACHTUNG: Nach dem Auswahlen (ENT) immer emstf die
Bestatigung mit ,selected" wartenkeinesfalls vorher den Computer
ausschalten! Erst dann aus- und wieder einschaltem die geanderte
Version zu verwenden.

Neue Software

Startet einen Modus zum Einspielen eines Softwadatés. Dieser
wird mit ,Receiving® angezeigt. Nach der Ubertragunwird

.Received* gemeldet. Danach gelangt man mit (CLRgder zur
Infoanzeige. (xx%) gibt die Flash-Speicher-Belegang

Update aktivieren
Startet die Aktivierung des Software-Updates.
(CLR) fuhrt zuriick zur Infoanzeige.

Bluetooth Status
Hier kann mit @ RESET und=> INIT die Bluetooth-Schnittstelle
jeweils mit (ENT) zuriickgesetzt oder initialisiestrden.

Bei bestehender BT-Verbindung wird die Adresse zgige

Kaufer und Seriennummer

Zeigt den Kaufernamen und die Seriennummer an.

HINWEIS: Evt. wird der Kaufername nicht angezeiggnn in Meni 24
eine andere als die aktuellste Software-Versioivigkt wurde.



