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2. ERSTINBETRIEBNAHME

Herzlichen Gluckwunsch zu Ihren neuen Mephisto Phoenix Schachcomputer. Sie haben den leistungsfahigsten,
je in Serie hergestellten Schachcomputer aller Zeiten erworben. Der Mephisto Phoenix ist ein UCl-basierter
Schachcomputer, auf dem viele verschiedene Schachprogramme (sog. Engines) laufen. Zudem bietet er die
Moglichkeit, klassische Schachcomputer zu emulieren sowie online direkt auf Lichess.org gegen andere
Menschen zu spielen. Damit Sie viel Freude mit dem Gerat haben, bitten wir ein paar Minuten um lhre
Aufmerksamkeit, um Sie mit den Besonderheiten dieses komplexen Systems vertraut zu machen.

Diese Anleitung soll vor allem die Systemlogiken und Basisfunktionen beschreiben. Nachdem das System
regelmafige Updates bekommen soll, erganzen wir Neuerungen regelmafig auf unserer Website unter
https://computerchess.com/mephisto-phoenix/#fag .

Anschluss der Komponenten

Brett anschlieBen

SchlieBen Sie zunachst das Schachbrett mittels des Mini-Din-Steckers sowohl am Brett als auch an der Rlckseite
des Computer-Moduls an. Achten Sie darauf, dass der Pfeil am Kabel nach oben zeigt, und fUhren Sie das Kabel
fest in die jeweiligen Anschlusse ein. Achten Sie darauf, die Pins nicht zu verbiegen.

Der Mephisto Phoenix ist mit allen Schachbrettern der Millennium Exclusive und Supreme Tournament Serie
kompatibel.

Netzteil anschlieBen
Stecken Sie nun das Netzteil am Gerat an, und schlieBen Sie den Stromadapter an |hre Steckdose an.

Bedienelemente am Gerat

Auf der Front des Gerates finden Sie einen 7" grofen Touch Screen, Uber den Sie die verschiedenen Funktionen
steuern.

Auf der Ruckseite finden Sie den USB-Anschluss (zum Anschluss von USB Sticks fur Updates oder PGN Exporte),
den Anschluss fUr das Schachbrett, die Strombuchse, den EIN/AUS-Schalter, die Kontroll-LED sowie den Reset-
Taster.

Einschalten
Schalten Sie den Kippschalter auf der RUckseite auf I, um das Gerat hochzufahren.

Auf dem Display erscheint kurz der MEPHISTO Schriftzug. Beachten Sie, dass der Start des Systems in etwa 30
Sekunden dauert.

Die Kontroll-LED leuchtet in etwa 20 Sekunden nach umlegen des Schalters kurz auf. Sie zeigt damit an, dass die
Firmware des Schachcomputers geladen wurde.

Wenn das HauptmenU mit der Modus-Auswahl erscheint, ist das System betriebsbereit.



Wichtigste erste Einstellungen vornehmen

Sprache einstellen
Die Sprachauswahl erscheint automatisch beim ersten Start des Mephisto Phoenix:

M."n‘- fide
‘U) SHOENIX

‘PLAY AGAINST COMPUTER PLAY RETRO CHESS

|ENGLISH GERMAN | ‘FRENCH ‘ ‘DUTCH SPANISH ‘

Bestatigen Sie die gewlnschte Systemsprache. Sie haben die Auswahl zwischen Englisch, Deutsch, Franzosisch,
Niederlandisch und Spanisch. Sie finden die Einstellungen zur Systemsprache auch im Modus ,PLAY AGAINST
COMPUTER* unter SYS SETT / LANGUA.

SYS SETT - wichtigste Systemeinstellungen
Die Systemeinstellungen des Mephisto Phoenix finden Sie im Modus ,PLAY AGAINST COMPUTER" unter der
Schaltflache SYS SETT, rechts unten am Display:

HOME Komodo 14.1 SYSTEMEINSTELLUNGEN
M 3s Erfasse Bildschirm

M."n‘- lite
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PLAY AGAINST COMPUTER PLAY RETRO CHESS

HINT

Brettausrichtung bestimmen (BOARD)

Geben Sie an, ob das Kabel von Ihrem Schachbrett rechts oder links wegfuhrt. Unter SYS SETT / BOARD kénnen
Sie dies andern. FUhrt das Kabel nach rechts weg (Sie sitzen vor der Logo-Plakette), dann muss die LED auf der
Schaltflache BOARD leuchten. Fuhrt das Kabel links weg, tippen Sie den Button einmal an.

WIFI einschalten (WIFI)
Schalten Sie das WIFI im Gerat ein, um nach System-Updates zu suchen. Sie finden die Einstellungen unter SYS
SETT / WIFI. Weitere Details zur Verbindung mit einem WIFI Netzwerk finden Sie auf Seite 19.

Nach Updates suchen (UPDATE)

Prufen Sie, ob es Systemupdates fur Ihren Schachcomputer gibt. Nachdem Sie das WIFI erfolgreich verbunden
haben, dricken Sie unter SYS SETT auf UPDATE, um den Update-Vorgang zu starten. Weitere Details hierzu
finden Sie auf Seite 18.

Aktuellste Version auswdhlen (SELECT VERSIO)

Wenn fur Ihr System Updates gefunden und installiert wurden, mussen Sie nun die jeweils neuste Version
auswahlen. DrUcken Sie unter SYS SETT auf SELECT VERSIO, bestatigen Sie mit CONFIRM, und bestatigen Sie
erneut mit CONFRIM (Das System zeigt dabei in der Statusbox die aktuelle Version an). Das System startet nun
mit der neusten Version neu. Weitere Details hierzu auf Seite 18.

Jetzt ein Spiel starten
Sie kdnnen nun lhr erstes Spiel mit dem Mephisto Phoenix starten. Dazu muss das Brett an den Computer
angeschlossen sein.

Falls noch nicht geschehen, wahlen Sie den Modus ,,PLAY AGAINST COMPUTER", oder verlassen Sie die System-
Einstellungen, so dass Sie den Kontrollschirm mit der Schachbrettanzeige sehen.



Stellen Sie nun bitte die Figuren in der Grundstellung auf.

Der Computer ist nun mit seinen Standard-Einstellungen spielbereit. Zunachst wahlen Sie jedoch bitte ein
passendes Spiel-Profil aus. Wir starten jetzt im Beispiel mit dem adaptiven Modus von SHREDDER, welcher
lhnen auch Ihre eigene Elo-Bewertung anzeigt.

Drlcken Sie hierzu auf COMF MENU (COMFORT MENU), und wahlen Sie in der obersten Zeile die Schach-Engine
SHREDDER aus. Die Auswahl wird mit einer blauen LED angezeigt. Unterhalb der Engines sehen Sie die
sogenannten Profile. Wahlen Sie nun das letzte Profil ,Adaptive" aus, die Auswahl wird wieder mit der blauen
LED bestatigt.

Drucken Sie nun auf LOAD PROF (LOAD PROFILE), um zur Voransicht der Profilparameter zu kommen.
Bestatigen Sie diese mit CONFIRM.

HOME Shredder 13.5 PROFILE
M Erfasse Bildschirm —
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Sie beginnen nun ein Spiel gegen die Engine Shredder im adaptiven Modus. Dieser Modus startet bei 1400 Elo
und andert seine Einstufung je nach Gewinn oder Verlust der Partie. Nach ein paar Partien haben Sie mit diesem
Modus immer einen gleichwertigen Gegner und kdénnen lhre Entwicklung anhand lhrer Elo Bewertung leicht
verfolgen.

Wichtigste Tipps zur Bedienung

Im Folgenden mdchten wir Ihnen ein paar Tipps zu den wichtigsten Bedienlogiken des Systems mitgeben.

Welche Parameter werden bei einem Neustart des Systems automatisch geladen?
Nach einem Neustart des Systems werden die allgemeinen Systemeinstellungen, wie zuletzt auBerhalb der
Profile verwendet, wieder geladen. Dazu zéhlen insbesondere die SYSTEM SETTINGS, (Lautstarke, LED-
Einstellungen etc) aber auch die zuletzt genutzt Engine, die Konfiguration der Analyse-Box, die Konfiguration
der Eroffnungsbucher und die gewahlte Zeiteinstellung.

NICHT automatisch geladen werden alle Engine-spezifischen Parameter, die sog. UCI-Settings. Also z.B. die Elo-
Einstellung sowie spezifische Engine-Optionen wie ,Use NNUE" oder ,Skill-Level“.

Ebenfalls NICHT automatisch geladen werden die Einstellungen, die Sie ggf. durch das Laden eines Profils in der
vorhergegangenen Sitzung benutzt haben.

TIPP: Wenn Sie regelmafig mit gleichbleibenden Einstellungen spielen mochten, so empfehlen wir, diese in
einem Profil im COMFORT MENU abzuspeichern, und direkt nach dem Start des Systems zu laden.

Hierzu ,merkt" sich das COMFORT MENU, welches Profil Sie als letztes benutzt haben, und hebt dieses grau
markiert hervor.

Einstellungen andern wahrend einer Partie

Wenn Sie wahrend einer laufenden Partie Einstellungen verandern, dann beachten Sie bitte, dass manche
Einstellungen erst mit dem nachsten ,Neues Spiel“-Befehl aktiviert werden kénnen. Dazu zahlen insbesondere
Einstellungen mit maRgeblichem Einfluss auf die Spielstarke, wie z.B. die Elo Begrenzung der Engine.

Wenn Sie nicht sicher sind, ob die vorgenommenen Anderungen sofort aktiv sind, so wahlen Sie COMF MENU /
SHOW ACTV, um die aktuellen Einstellungen einzusehen. Parameter, die mit einem *-Symbol gekennzeichnet
sind, werden erst beim nachsten neuen Spiel aktiviert. Siehe hierzu auch Seite 12.



PROFILE
Erfasse Bildschirm
‘m‘

‘CHSS‘ SYS
SETT SETT

Wie komme ich zurlUck zum Hauptmen(?
ZurUck zum Hauptmend, also zur Auswahl der Betriebsmodi des Schachcomputers, kommen Sie wie folgt:

1) Ausdem PLAY AGAINST COMPUTER Modus, indem Sie im Kontrollschirm ein zweites Mal auf HOME
drucken. Die Taste andert sich in MENU, ein weiterer Druck bringt Sie zu Hauptmenu.

S S IMephisto Phoenix V3.SSF Shredder 13.5 Mephisto Phoenix V3.5SF WIFI
G 18m <1600 Erfasse Bildschirm G 10m <1609 Erfasse Bildschirm —
0:10:00] [&] [0:10:00 , 0| [&] [:10:00

CHSS 0DE 73 HINT
SETT) SETT) __

2) Aus den Emulationen, indem Sie in einer Emulation auf die Taste MEN (unten links) drucken.

Bedeutung der Status LEDs in den Tasten

Die blauen Status LEDs in den Tasten bedeuten normalerweise ,EIN* (blau) bzw. ,AUS" (grau). Eine Ausnahme
bildet das COMFORT MENU, hier markiert die blaue LED das ausgewahlte Profil, welches mit LOAD PROFILE
geladen wird.

Softwarestand

Diese Anleitung basiert auf Softwarestand V3.55E, Stand August 2022. Durch permanente Verbesserungen am
System konnen Details von der hier beschriebenen Vorgehensweise abweichen. FUr detaillierte Beschreibungen
einzelner Funktionen schauen Sie bitte in unsere FAQ unter https://computerchess.com/mephisto-phoenix/#faq




3. BETRIEBSMODI

Hauptmenu

Im HauptmenU wahlen Sie aus, wie Sie den Schachcomputer nutzen wollen. Die angebotenen Modi hangen

davon ab, welche Software-Lizenzen fur |hr Gerat erworben wurden.

Modus ,PLAY AGAINST COMPUTER"

Dieser ist der Hauptbetriebsmodus des Schachcomputers. Sie konnen hier gegen diverse Schachprogramme

spielen, analysieren oder im 2-Spieler-Modus spielen. Auch die Systemeinstellungen wie die Lautstarke, WIFI, die
LED-Steuerung des Brettes etc. finden Sie hier.

Modus ,,PLAY RETRO CHESS"

In diesem Modus finden Sie die Emulationen alter Schachcomputer. Sie kbnnen gegen zahlreiche bekannte
Programme der 80er und 90er Jahre spielen.

4. DER SCHACHCOMPUTER-MODUS “PLAY AGAINST COMPUTER”

Bedienelemente auf dem Kontrollschirm

Shredder 13.5: f6ed (c3ed)
Erfasse Bildschirm

3 ablc3 7 &f3eS
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6 o0-0 186 ac3ed

20 d8e8 b2b3 g7es
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1: HOME & MENU

Mit HOME kommen Sie mit einem Tastendruck zurtck zum Kontrollschirm, egal wo
Sie sich im Menu befinden.

Wenn Sie HOME hier erneut betatigen, erscheint die Taste MENU. Mit dieser
kommen Sie zuruck zum Hauptmenu, um den Betriebsmodus auszuwahlen.

2: WIFI WIFI Ein- und Ausschalten

3. PREV Eine Ebene im Menu zurlckgehen

4:SYS SETT System-Einstellungen

5. COMF MENU Profil-Auswahl, Schnellauswahl der Engine und bevorzugter Engine-Einstellungen

6: MODE Modus-Auswahl, hier wechseln Sie zwischen den Spielmodi Einzelspieler, Zweispieler,
Analyse sowie Positionseingabe. Sie konnen hier auch ein neues Spiel starten.
Hinweis: Sie kdnnen ein neues Spiel auch durch den Aufbau der Grundstellung auf
dem Brett starten.

7: MOVE Hiermit kdnnen Sie die Seite am Zug vom Computer sofort ziehen lassen. Wenn der
Computer bereits rechnet, brechen Sie seinen Rechenvorgang hiermit ab und der
Computer spielt den bisher besten gefundenen Zug.

8: HINT Tipp in der aktuellen Stellung vom Computer erhalten

9: BACK Aktiviert den Zugricknahme-Modus. Die LED geht an, Sie kdnnen nun die Zluge

gemal der LED-Anzeige auf dem Brett zuricknehmen. Sobald Sie fertig sind,
deaktivieren Sie mit Druck auf diese Taste den Modus.




Hinweis: Sie kénnen den Zugricknahme-Modus auch direkt auf dem Brett starten,
indem Sie den letzten Zug einfach zurGcknehmen.

10: CHSS SETT Hier finden Sie die Schach-spezifischen Einstellungen wie z.B. die Spielstarke, die
Spielzeit, die Eréffnungsblcher, die Display-Einstellungen und Engine-spezifische
Einstellungen.

11: Infobox Die Infobox zeigt Innen die gewahlte Engine, die Zeiteinstellung sowie im Falle von

Shredder Adaptive die Elo-Bewertung der Seite, welche am Zug ist. (U = Benutzer /C
= Computer).

12: Statusbox

Hier sehen Sie die Systemmitteilungen. Im Spiel zum Beispiel den letzten Zug der
Engine, im Menu den Ober- sowie gewahlten UntermenU-Punkt.

13: Schachbrett

Das Schachbrett zeigt Ihnen den Soll-Spielstand des angeschlossenen Brettes sowie
die bereits geschlagenen Figuren an.

14:
Bewertungsbalken

Der Bewertungsbalken zeigt, welche Seite aktuell besser steht. Die Angabe erfolgt je
nach Engine-Einstellungen in Bauerneinheiten oder auch als
Gewinnwahrscheinlichkeit.

15: Uhr far WeiR3

Die Uhr fUr Weil3, je nach gewahlter Zeitkontrolle.

16: Uhr fUr Schwarz

Die Uhr far Schwarz.

17: Seite am Zug

Zeigt, welche Seite am Zug ist (weilB3es oder wei3-schwarzes Viereck) sowie die
aktuelle Spielrichtung (Dreieck).

18: Notationen

Zeigt die letzten 8 Halbzuge des Spiels.

19: Analyse-Box

Zeigt verschiedene Auswertungen der Engine zum aktuellen Spielgeschehen. Sie
kdnnen diese Uber die Display-Einstellungen konfigurieren.

Besonderheiten des Bewertungsbalkens

Der Bewertungsbalken zeigt Innen die aktuelle Stellungsbewertung der aktiven Engine. Die Art, wie er
funktioniert, hangt stark von der verwendeten Engine ab. Klassische Schachprogramme bewerten Ublicherweise
anhand von Bauerneinheiten. Ist der weil3e Balken ein Kastchen Uber der Mittelmarkierung, steht weil3 um eine
Bauerneinheit besser. Neuronale Engines, sogenannte NNUE-Engines, bewerten dagegen nach
Gewinnwahrscheinlichkeit. Eine weitere Besonderheit kdnnen sehr schwache Spielstarken sein, wie zum Beispiel
das Play&Win Profil bei Komodo 14.1. Diese Engine verschiebt die interne Stellungs-Bewertung so, dass sie sich
selbst deutlich starker bewertet, als sie eigentlich steht, um so bereitwilliger Material zu opfern. Die Anzeige des
Bewertungsbalkens wird also je nach Engine und Profil bzw. Einstellungen der Engine vollig anders

funktionieren.

HOME Komodo 14.1: g8fé6 WIFI
M 3s Erfasse Bildschirm —
: :

(&) [0:00:00

1 d2d4  ogsfe

COMF MODE
MENU!

Im Beispiel gibt sich Komodo eine Bewertung von
+9,99, stellt sich also selbst deutlich stdrker, als es
eigentlich steht. Die Stellung hat gleiche
Materialstdrke flr beide Seiten, ist also eigentlich
ausgeglichen. Komodo nutzt dies auf sehr niedrigen
Spielstdrken, um ,sorgloser” mit dem eigenen
Material umzugehen und dem Spieler die Chance zu

+9.99 ] geben, selbiges zu schlagen.

Ansichten der Analyse-Box
In der Analysebox finden Sie je nach Konfiguration die folgenden Informationen.

AcB8eb

19 ac3ed

C 20 d8e8 b2b3 g7eS

92 g8hs 97000




Hauptvariante

Die Hauptvariante gibt an, was die Engine vermutet, wie das Spiel weitergeht. |hr vorangestellt ist die aktuelle
Zugnummer. Die Hauptvariante ist hervorragend dazu geeignet, um mit Engines zu trainieren. Ein- und
Ausschalten kénnen Sie sie Uber CHESS SETT / DISPLA SETTIN / MAIN.

Stellungsbewertung
In der ersten Zeile hinter der Hauptvariante finden Sie die Stellungsbewertung, der Wert entspricht dem
Bewertungsbalken. Beachten Sie hier auch die Besonderheiten zum Bewertungsbalken auf Seite 9.

Letzte Zugzeit
In der zweiten Zeile hinter der Hauptvariante finden Sie die Zeit, die fur den letzten abgeschlossenen Zug
bendtigt wurde.

Rechentiefe

In Zeile 3 finden Sie die Rechentiefe, in HalbzlUgen, gegebenenfalls Engine-abhangig unterteilt in Mindest-
Suchtiefe (die fur die komplette Spielentwicklung gilt) sowie einer Spitzentiefe, die fUr einzelne weiter
vorausberechnete Varianten gilt.

Aktuelle Bedenkzeit der Seite am Zug
In Zeile 4 finden Sie zunachst die aktuelle Bedenkzeit des Spielers, der am Zug ist.

Ast (zuletzt untersuchter Zug)
Nach der Bedenkzeit folgt die Angabe des zuletzt untersuchten Zuges, und die Nummer der Reihenfolge. In
dem Beispiel wurde der Zug-,Ast”, der mit g8-h8 beginnt, an zweiter Stelle untersucht.

Berechnete Positionen

Nach der Angabe des Astes folgt die Angabe der berechneten Positionen pro Sekunden (Anzahl der
berechneten Knoten, bis aktuelle Hauptvariante gefunden wurde), gefolgt von der Anzahl der berechneten
Positionen fur den gesamten Zug (Anzahl der Knoten pro Sekunde).

Zeile 4 kénnen Sie Uber CHSS / SETT / DISPLA SETTIN / EXPERT ein- und ausschalten.
Die Option HINT

Wenn HINT deaktiviert ist, erscheint in der erwarteten Spielentwicklung ein ,----* anstelle des erwarteten
Gegenzuges.

TIPP: Dies ist nur dann der Fall, wenn ,Pondern” eingeschaltet ist. Diese Option ist fir Anwender gedacht, die die
direkte Erwartung des Computers absichtlich nicht sehen wollen, und die maximale Spielstarke des Systems
(Pondern aktiv) benutzen mochten.

10



COMF MENU - Profilauswahl, Schnellauswahl der Engine und ihrer
Einstellungen

Allgemeine Hinweise

Flr die Engines Komodo, Shredder und Hiarcs kénnen Sie Uber das Comfort MenU sehr einfach auf vordefinierte
Profile zugreifen. Profile kombinieren eine Vielzahl von allgemeinen und Engine-spezifischen Einstellungen, so
dass Sie sehr schnell viele Einstellungen auf einmal anpassen kénnen.

Allgemeine Einstellungen sind dabei zum Beispiel die Engine, die Zeiteinstellung, die CPU-Geschwindigkeit, die
Anzeigen in der Analyse-Box und die Einstellungen des Eré6ffnungsbuchs. Engine-spezifische Einstellungen
variieren von Engine zu Engine. Typischerweise sind das Elo oder Skill-Stufen, die Verwendung von NNUE-
Netzen, die Anzahl der Threads, die HashgroBe und das Pondern (Engine rechnet auch dann, wenn Sie am Zug
sind).

Die hinterlegten Profile wurden vom Mephisto Phoenix Entwicklungsteam so festgelegt, dass fur jeden
Spielertyp ein passendes ,Level” dabei ist. Dabei finden auch Besonderheiten der jeweiligen Engines
Berucksichtigung. Typischerweise gliedern sich die Profile nach Spielstarke, ,Play & Win* ist dabei ein Level,
welches fur Einsteiger und Kinder gedacht ist, die weiteren Levels werden dann immer starker. Einige Profile
beinhalten Besonderheiten, die nur die jeweilige Engine bietet:

Besondere Profile, die Sie ausprobieren sollten
Im Folgenden heben wir ein paar Profile hervor, die auf Besonderheiten der Engines zugreifen.

Komodo Adaptive nutzt die In-Game Adaption von Komodo. Hier passt sich die Engine wahrend des Spiels an |hr
Level an.

Shredder Neuronal nutzt in interne NNUE Funktion von Shredder. Hier nutzt die Engine ihr neuronales Netz.

Shredder Adaptive nutzt Shredders bekannt guten Adaptiv-Modus. Die Engine passt sich nach jedem Spiel ihren
Fahigkeiten an, je nachdem, ob Sie gewonnen oder verloren haben. Als Besonderheit bewertet Shredder ihre
Spielstarke und gibt Ihnen eine Elo Wertung. Diese finden Sie in der Infobox mit dem Vermerk ,U1400" (= User
1400 Elo). Nach jedem Spiel wird durch die AusfUhrung des ,Neues Spiel” Befehls das Ergebnis des
vorhergehenden Spiels festgehalten und |hre Wertungszahl neu berechnet. Dementsprechend passt sich auch
die Engine an Ihr Kénnen an. Sie kdnnen das Feature nutzen, um lhren Trainingsfortschritt zu messen. Denken
Sie bitte daran, nach Ihrem letzten Spiel zur Ubernahme der Wertung noch einmal NEW GAME zu betéatigen,
auch falls Sie das System ausschalten wollen, damit Ihre Wertung fortgeschrieben werden kann.

WIFI Im Beispiel ist Shredder aktuell auf 1223 Elo
Erfasse Bildschirm L=

eingestellt (C=Rating des Computers, steht ein U
. davor, handelt es sich um das Rating des Spielers
(User)).

3 ablc3 d7ds 7 af3e5 a7aé
4 e2e3 4f8g7 8 e3ed dse4
S 4f1d3 0-0 9 ad3es af6ed
6 0-0 4c8e6 10 ac3ed

C 20 d8e8 b2b3 g7eS

©0:12 92 g8hs 970800

PREV‘ ‘COMF MOVE ‘HINT‘ ‘BACK' ‘CHSS‘ SYS ‘

MENU’ SETT SETT

Hiarcs Champion rechnet mit maximaler Starke, so kdnnen Sie zum Beispiel gut Analysen mit dem Gerat
durchfuhren.

Auswahl und Steuerung der Profile
Wenn Sie den Button COMF MENU drucken, kdnnen Sie in der obersten Zeile die Engine wahlen. Die gewahlte
Engine wird mittels einer blauen LED angezeigt, die zuletzt benutzte Engine wird grau hinterlegt angezeigt.

Die Zeilen 2 und 3 in diesem Display zeigen dann jeweils die 6 verfuUgbaren Profile. Fur jeder der 3 Engines stehen
6 Profile zur VerfUgung.

1



PROFILE ZEIGE PROFIL EINSTELLUNG: ENGIN WIFI
Erfasse Bildschirm Erfasse Bildschirm —

off
mitStrength off
toElo off

la

abcdef gh

‘PREV ‘COMF‘ MODE HINT ‘PREV COMF‘ MODE HINT ‘CHSS‘ ‘svs ‘
MENU MENU SETT SETT

Das Profil Shredder Neuronal ist hier vorselektiert. Mit LOAD PROF (Load Profile) 6ffnet sich die Profil-
Ansicht, mit CONFIRM wird es geladen.

In der 4. Zeile finden Sie die Steuerungsbuttons, mit denen Sie die Profile laden, Uberschreiben oder
wiederherstellen kdnnen, sowie die Funktion zur Anzeige der aktuellen Einstellungen des Systems. Im
Folgenden beschreiben wir diese genauer:

SHOW ACTV - Zeige aktuelle Einstellungen
SHOW ACTIVE" zeigt Ihnen die aktuellen Einstellungen, mit denen das System rechnet.

Unter dem Button ENG (ENGINE) finden Sie alle Engine-bezogenen Einstellungen, also zum Beispiel Threads,
Hash, Ponder, Skill / Elo, NNEU und so weiter.

Unter dem Button GEN (GENERIC) finden Sie alle allgemeinen Einstellungen des Systems, wie zum Beispiel
Level (Zeitkontrolle), CPU-Speed, aktivierte Display Options und die ausgewahlten Optionen des
Eroffnungsbuchs.

Falls einzelne Werte mit einem *-Symbol am Ende markiert sind, bedeutet dies, dass Sie diese Einstellungen
zuletzt im System geandert haben, und die neuen Werte erst mit dem nachsten neuen Spiel Ubernommen
werden kénnen. Hintergrund ist hier, dass einige Einstellungen nicht wahrend eines Spiels angepasst werden
kénnen.

WIF1| Im Beispiel haben wir ausgehend vom Profil

Shredder adaptive einen Elo Begrenzung auf 1600
Elo eingestellt. Das SHOW ACTV Menu zeigt die
tstrength on * betroffenen UCI Parameter nun mit * an, weil die

z 1600 *
UCT_AutoElo off *

Threads 1 entsprechenden Einstellungen noch nicht aktiviert
wurden. Hierzu bendtigen wir einen ,,Neues Spiel*
Befehl Dieser wird am schnellsten dadurch
ausgefuhrt, dass wir in der Grundstellung eine Figur
anheben und wieder absetzen. Der ,,Ping*“-Ton flr
ein neues Spiel ertént, und die neuen Einstellungen

‘com MODE sind aktiv.
MENU'

Tipp: Falls Inre Figuren in der Grundstellung stehen, so heben Sie einfach eine Figur an und setzen Sie wieder ab.
Damit I6sen Sie den ,New Game" Befehl aus und die Einstellungen sind sofort wirksam.

Tipp 2: Falls Sie solche Einstellungen doch wahrend einer Partie sofort wirksam haben mdchten, ohne eine neue
Partie zu starten, lassen Sie |hre Figuren auf dem Brett stehen. Wahlen Sie dann im MenU MODE den Befehl
NEW GAME gefolgt von POSITION. Im MenU der Positionseingabe bestatigen Sie die aktuelle Stellung und
kénnen nun mit den geanderten Einstellungen fortfahren.

Die typischen Einstellungen, die nicht wahrend einer Partie geandert werden kdénnen, sind vor allem die
Anderung von Elo oder SKILL Levels sowie die Nutzung der NNUE Netze.

LOAD PROF - Laden eines Profils

Mit der Funktion LOAD PROFILE aktivieren Sie ein zuvor mittels der LED-Tasten ausgewahltes Profil. Durch
Drlcken auf den Button sehen Sie zunachst die Voransicht des Profils, wieder mit der Unterscheidung in ENG
(Engine-Parameter) und GEN (generische Parameter). Sie kdnnen jetzt entweder das Profil mit CONFIRM laden,
oder mit der Taste PREV die vorherigen Einstellungen behalten.
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SAVE PROF - Uberschreiben eines Profils

Mit der Funktion SAVE PROFILE kdnnen Sie jedes der vorgespeicherten Profile fUr die dazugehdrige Engine an

Ihre Winsche anpassen. Dazu laden Sie das Profil, welches Sie anpassen méchten. Nun kénnen Sie Uber die
Funktionen CHSS SETT und SYS SETT die gewunschten Einstellungen verandern. Gehen Sie zurlck ins MenU
COMF MENU und drucken Sie die Taste SAVE PROF. Das System zeigt Ihnen nun wieder die Voransicht der
(neuen) Einstellungen an. Mit CONFIRM Uberschreiben Sie das Profil mit Ihren Einstellungen. Der Name des
Profils andert sich nun zu ,User 1%, daran erkennen Sie, dass dieses Profil von Ihnen geandert wurde. So kdnnen
Sie zum Beispiel das Profil Hiarcs Play & Win schnell und dauerhaft von 1000 Elo auf 800 Elo anpassen.

REST PROF - Wiederherstellen der Werksprofile

Die Option RESTORE PROFILE erscheint dann, wenn Sie ein Profil Uberschrieben haben, Hiermit lassen sich die
Werkseinstellungen des gewahlten Profils wieder herstellen. Andere User Profile bleiben dabei erhalten. Wahlen
Sie das User Profil aus, welches wiederhergestellt werden soll, und driicken Sie REST PROF. Das System zeigt wie
gewohnt die Voransicht, bestatigen Sie mit CONFIRM und das Werksprofil wird wiederhergestellt.

PROFILE WIFI
Erfasse Bildschirm

KOMODO

‘SHREDDER

Play&Win Friendly

Club Master

SHOW LOAD
ACTV ‘PROF
W‘ ‘W‘ MOVE ‘M

MENY)

Das Profil HIARCS Champion ist selektiert, es kann
nun mit LOAD PROF geladen werden. Mit SHOW
ACTV zeigt das System die aktuell geladenen
Einstellungen an.

PROFILE WIFI
Erfasse Bildschirm

KOMODO ‘SHREDDER

Play&Win Friendly

]
Bl SN

Club Master

|

SHOW LOAD
ACTV ‘PROF
W‘ ‘W‘ MOVE ‘M

MENY)

Das Profil HIARCS Champion ist vom Nutzer
gedndert wurden. Das gednderte Profil kann nun
geladen, Uberschrieben (SAVE PROF) oder
wiederhergestellt (REST PROF) werden.

Bedienhinweise zum COMFORT MENU
Das zuletzt gewahlte Profil wird dunkelgrau HOME|
hervorgehoben, dass aktuell ausgewahlte Profil
mittels der LEDs angezeigt. Erst nach dem
Ladevorgang mit CONFIRM werden die Einstellungen
wirklich geandert. Sie konnen somit beliebig durch die

Hiarcs 14.2
G 30m

PROFILE
Erfasse Bildschirm

1| KGHGeE SHREDDER

Friendly ‘

Profile navigieren und mit der Voransicht nachsehen,
welche Einstellungen sich in den Profilen verbergen.

Somit lernen Sie, wie die verschiedenen Optionen der —
Engines genutzt werden kdénnen. PROF

PREV COMF
Innerhalb der gewahlten Engine lassen sich MENU

‘HI NT‘ BACK

Profileinstellungen jederzeit andern, hierzu einfach
Uber Chess Settings die gewlnschten Anpassungen vornehmen und mit SAVE PROF vorhandenes Profil
Uberschreiben.

TIPP: Das Laden eines Profils nach einem System-Neustart erfolgt nicht automatisch. Das System ladt immer die
vom Nutzer Uber das MenU vorgenommenen System-Parameter sowie die zuletzt benutzte Engine mit deren
Standard-Werten.

Falls Sie also zum Beispiel immer mit Shredder Adaptive spielen wollen, dricken Sie nach dem Systemstart auf
den Button COMF MENU. Das zuletzt verwendete Profil wird grau hinterlegt angezeigt. Driicken Sie nun einfach
auf LOAD PROF / CONFIRM und Shredder Adaptive ist wieder voll aktiv.
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MODE - Modus-Auswahl

TIPP: Den Modus kénnen Sie nur wechseln, wenn Sie am Zug sind! Bei langer Bedenkzeit konnen Sie den Zug
des Computers jederzeit mittels MOVE erzwingen.

Hiarcs 14.2 IMODUS_AUSWAEHLEN
G 3em [Erfasse Bildschirm
HUMAN- COMPUTER

HUMAN- ANALYSE HUMAN- HUMAN

POSITION

MODE HINT BACK‘ ‘cr—«ss‘
SETT

Einspieler-Modus ,,HUMAN-COMPUTER*

Der Standard-Modus zum Spiel gegen die ausgewahlte Computer-Engine.

Zweispieler-Modus ,HUMAN-HUMAN*

FUr das Spiel Mensch gegen Mensch, hier achtet der Computer auf die Einhaltung der Regeln. Andere
Funktionen, wie zum Beispiel der Bewertungsbalken oder die Informationen in der Analyse-Box, sind weiterhin
geman der gewahlten Display-Einstellungen aktiv.

Analyse-Modus ,HUMAN-ANALYSE"

Fur die Stellungsanalyse. Sie konnen in diesem Modus Zuge fur beide Seiten eingeben. Der Computer analysiert
die Stellung mit der maximalen Leistung der verwendeten Engine.

Positionseingabe-Modus ,POSITION“

Der Modus zur Eingabe von Positionen. Die Position Hiarcs 14.2 STELLUNG AUFBAUEN
. . . G 30m Erfasse Bildschirm
wird auf Basis der aktuellen Brettstellung geandert.

REVERSE: Andert die Spielrichtung, LED AUS bedeutet,
das weif3 von unten spielt.

WHITE / BLACK: Wahlen Sie hiermit die Seite, die als
Erstes am Zug ist.

CONFIRM

Rochade-Rechte: Mit den Buttons Wo-0-0 etc. kdnnen
Sie die Rochade-Rechte je Farbe festlegen, W steht far HINT BACK‘ ‘CHSS‘
weiB, B fur schwarz, 0-o0-o fur die lange Rochade und o-o SETT
fur die kurze Rochade.

TIPP: Beachten Sie, das mit dem Start des Positionseingabe-Modus die Historie des aktuellen Spiels geldscht
wird.

Neues Spiel
Startet ein neues Spiel aus der Grundstellung.

Alternativ konnen Sie den Befehl fUr ein neues Spiel auslésen, indem Sie die Figuren in Grundstellung aufstellen.
Stehen die Figuren bereits in Grundstellung, und Sie mdchten den Befehl fur ein neues Spiel ausfuhren, dann
reicht es aus, einfach eine beliebige Figur in der Grundstellung anzuheben und abzusetzen.

TIPP: Sollten Sie Schach-spezifische-Einstellungen wie zum Beispiel die Spielstarke gedndert haben, mussen Sie
einen ,Neues Spiel” Befehl auslésen, damit diese aktiv werden.
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CHSS SETT - Schach-Einstellungen S N S
Mit den CHESS SETTINGS kénnen Sie die
schachspezifischen Einstellungen vornehmen. In

LEVEL ‘

diesem Menu kénnen Sie Ihren Computer manuell E B EE BOOK ‘ ENGINE

. . . . " SETTIN SETTIN
konfigurieren, also ohne die Hilfe der Profile.

TIPP: Sie konnen ein Profil, welches Ihnen gut gefallt, als
Ausgangsbasis fUr weitere Einstellungen nutzen.

‘PREV‘ ‘COMF MODE HINT BACK‘ ‘CHSS‘ SYS
IMENU SETT SETT

ENGINE - Auswahl der aktuellen Engine
Hiermit kdnnen Sie zwischen den verfligbaren Engines im Gerat wahlen. Jedes Programm hat seine eigenen
Starken und Schwachen. Zudem ist der Mephisto ’m e S
Phoenix der erste Schachcomputer, der auch neuronale _— G _zem | [Erfasse Bildschirm ]
Engines, sog. NNUE Engines, zur Verfugung stellt. Komodo 14.1 ‘ Shredder 13.5

Aktuell zur Verfugung stehen die kommerziellen ‘ Hiarcs 14.2 ‘ Stockfish 15
Engines Komodo 14.1, Shredder 13.5 (mit NNUE Option) u S
und Hiarcs 14.2.

Als freie Engine steht Stockfish 15 (mit NNUE Option) zur
Verfugung.

HINT BACK‘ ‘CHSS‘

TIPP: Das wechseln einer Engine fuhrt immer SETT

automatisch einen NEUES SPIEL Befehl aus. Sollten Sie
von der aktuellen Brettstellung aus weiterspielen wollen, so bestatigen Sie diese bitte Uber den Positionsmodus.

LEVEL - Auswahl der Zeitkontrolle
Mit Level stellen Sie die Zeitkontrolle ein, also wie lange bzw. wie tief der Schachcomputer ,denken” darf.

HOME Hiarcs 14.2 SPIELSTUFE WIFI HOME Hiarcs 14.2 SPIELSTUFE WIFI
G Erfasse Bildschirm — G Erfasse Bildschirm —

SEC/ ‘ ‘TOURN ‘MIN/ SEC/ ‘ ‘TOURN ‘MIN/ PLY ‘
MOVE GAME MOVE GAME

moD
e

‘ 3

49/90m ‘40/100 49/908m 46/128‘
+30 20/50m +15 +30

‘20

5

20/60m RAPID RAPID RAPID

| a0/120 96m 25m 15m ‘

o i E

PREV ‘ ‘CONFIRM

PREV ‘ ‘CONFIRM NEXT ‘

PREV‘ ‘COMF‘ ‘MODE‘ MOVE ‘HINT‘ ‘BACK ‘CHSS

PREV‘ MOVE ‘HINT ‘BACK
MENU SETT

Beispiel: Spielstufen ,Sekunden pro Zug* Beispiel: Turnierstufen

SEC/MOVE - Sekunden pro Zug
Drucken Sie auf SEC/MOVE, um zu den Spielstufen zu gelangen, die eine bestimmte Sekundenzahl pro Zug
vorgeben. Wenn Sie die Taste SEC/MOVE ein zweites Mal driicken, erscheinen weitere Auswahlmaoglichkeiten:

Seite 1: 1 Sekunde - 30 Sekunden / Seite 2: 45 Sekunden — 900 Sekunden
Tippen Sie die gewlnschte Zeitkontrolle an, um Sie auszuwahlen.

TOURN - Tournament Levels
Hier finden Sie die Standard-Turnierstufen mit Inkrementen, zum Beispiel eine Partie in 15 Minuten mit je 10
Sekunden Inkrement pro Zug.

TIPP: Achten Sie auf die Informationen in der Statusbox, die Ihnen Erklarungen zu den einzelnen Stufen liefern.

MIN / GAME - Minuten pro Spiel
Hier finden Sie die Schnellschachstufen (Minuten pro Partie) ohne Inkremente.

PLY - Suchtiefe
Mit den PLY Stufen begrenzen Sie die Suchtiefe des Computers, so dass er nur eine bestimmte Zuganzahl
svorausschauen" kann. Er spielt somit schwacher.



DISPLA SETTIN - Konfiguration der Analyse-Box
Mit den DISPLAY SETTINGS stellen Sie ein, was lhnen

.. . . G 3em Erfasse Bildschirm —
der Computer wdhrend des Spiels in der Analyse-Box
an Informationen zeigt. = : I i

MAIN - die Hauptvariante

Schaltet die Anzeige der Hauptvariante ein und aus, also
was der Computer glaubt, wie das Spiel nach seinen
Berechnungen weitergehen musste. Die Hauptvariante
ist sehr hilfreich, wenn man auf hoher Spielstufe spielt
und sehen mochte, was der Computer denkt.

BOOK - die Eréffnungsnamen
Schaltet die Anzeige der Eréffnungsnamen ein und aus.

EXPERT - Berechnungsinformationen fur Profis
Schaltet die EXPERT-Anzeigen in der Analyse-Box ein- und aus, siehe hierzu auch Seite 9.

HINT — der erwartete Zug
Wenn HINT deaktiviert ist, erscheint in der erwarteten Spielentwicklung ein ,----* anstelle des erwarteten
Gegenzuges.

BOOK SETTIN - die Einstellungen der Eré6ffnungsbicher

Mit den BOOK SETTINGS stellen Sie ein, welches Eréffnungsbuch Sie wie weit benutzen moéchten.

BOOK SELECT

‘vBUCH-EINSTELLUNGEN
Wahlen Sie das Eréffnungsbuch, welches der

Erfasse Bildschirm
Schachcomputer nutzen soll, oder schalten Sie es ganz
aus. Das Gerat bietet 5 verschiedene Bucher:

DEPTH

Das Millennium Buch stammt aus der Feder von Mark
Uniacke von HIARCS und bietet Uber 1.000.000
Positionen, die alle aus GroBmeisterpartien stammen.
Es ist das grof3te, jemals in einem Schachcomputer
verwendete Eréffnungsbuch.

Das Fun Buch bietet eher untbliche Eréffnungen zum
Experimentieren.

Es gibt noch 3 weitere Bucher, ,Carlsen”, ,Fischer” und ,Kasparov*, die aus den Spielen der jeweiligen
Weltmeister generiert wurden.

BOOK - Verwendung des Buchs Ein- oder Ausschalten
BOOK schaltet die BUcher ein oder aus. Bei ausgeschaltetem Buch rechnet die Engine ab der Grundstellung.

RANDOM - der Zufallsfaktor
RANDOM aktiviert den Zufallsfaktor, der die gespielten Eréffnungen variiert.

DEPTH - Buchtiefe limitieren
DEPTH limitiert die Tiefe des Buches, d.h. wie viele ZUge maximal aus den Eréffnungsblchern gespielt werden,
bis die Engine selbst rechnet.

THRESH - Limit auf die besten Buchzlige einstellen
Mit THRESHOLD BOOK koénnen Sie bestimmen, dass z.B. nur die 25% der besten Eroffnungen herangezogen
werden. Dies limitiert die Vielfalt, bringt aber starkere Eréffnungen hervor.

TIPP: Eréffnungstraining

Sie kdbnnen mit dem Gerat Eroéffnungen trainieren und die verschiedenen Eréffnungsmaoglichkeiten
durchprobieren. Wenn Ihnen zum Beispiel eine vom Gerat gespielte Eréffnung nicht gefallt, so nehmen Sie den
Zug mit der Funktion BACK zurlck. Dricken Sie nun MOVE, der Computer spielt jetzt automatisch den
zweitbesten Zug aus dem Eréffnungsbuch, und so weiter. Mit dieser Funktion konnen Sie direkt auf dem Brett
durch die Eroffnungsvarianten ,durchscrollen®.
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ENGINE SETTIN - die Engine-Einstellungen

Der Schachcomputer nutzt das UCI-Protokoll, und kann BERECHNUNGS-EINSTELLUNGEN |
Erfasse Bildschirm

damit diverse Engines betreiben. Jede Engine hat ihre

HASH ‘ THREAD‘ PONDER

eigenen spezifischen Einstellungen. Die wichtigsten —
Einstellungen bieten jedoch fast alle Programme, so
dass Sie diese zentral unter dem MenuUpunkt ENGINE

SETTINGS zusammengefasst finden.

Das UntermenU ENGINE DYNAMIC bietet dartber
hinaus die Funktionen, die speziell die ausgewahlte
Engine bietet. Diese unterscheiden sich je nach
gewahlter Engine.

‘HINT ‘BACK‘ ‘CHSS
SETT

Elo - Begrenzung der Spielstdrke der Engine
Mit Elo begrenzen die die Elo Spielstarke der jeweiligen Engine. Sie kdnnen die Spielstarke damit einfach an ihr
eigenes Kdnnen anpassen.

Hier gibt es einige Besonderheiten:
Elo OFF bedeutet, dass die Engine mit maximaler Spielstarke rechnet.

Shredder: Im Falle von Shredder bedeutet OFF, dass zusatzlich das neuronale Netz zugeschaltet wird. ADAPT
schaltet die adaptive Spielstarke inklusive der User-Elo-Bewertung ein (analog dem Profil Shredder Adaptive).

Komodo: Komodo bietet keine Elo Spielstufen, daher ist der Menutpunkt nicht aktiv, wenn Komodo als Engine
ausgewahlt wurde. Zur Spielstarke-Einstellungen bei Komodo nutzen Sie bitte die Skill Levels im ENGINE
DYNAMIC Menu.

HASH - Anderung der GréBe des Hash-Speichers

Hiermit geben Sie an, wie gro3 der verwendete Hash-Speicher der Engine sein darf. Speziell in Endspielen mit
wenigen Figuren kann eine Erhdhung des Hashspeichers (abweichend von der Standard-Vorgabe) zu einer
besseren Leistung fuhren, vor allem bei langen Rechenzeiten.

THREAD - Anzahl der gleichzeitigen Rechenprozesse

Mit der Einstellung THREAD geben Sie der Engine 1 oder 2 Rechenprozesse frei. Umso mehr Rechenprozesse der
Engine zur Verflgung stehen, umso leistungsstarker wird sie im Normalfall. Beachten Sie, dass auch
Stromverbrauch und Temperatur des Gerats steigen konnen. Anmerkung: Hiarcs 14.2 kann nur mit 1 Thread
arbeiten.

PONDER
+PONDERN" bedeutet, dass die Engine auch dann rechnet, wenn Sie am Zug sind. Sie nutzt also mehr
Bedenkzeit und wird entsprechend starker spielen.

SPEED
Hiermit stellen Sie die Begrenzung der Geschwindigkeit des Prozessors ein. Umso geringer der eingestellte
Wert, umso schwacher spielt das entsprechende Schachprogramm.

ENGINE DYNAMI

Unter ENGINE DYNAMIC finden Sie alle die UCI Einstellungen, die nicht zuvor genannt wurden, die aber Einfluss
auf das Spielverhalten der Engine haben. Die zur VerfUgung stehenden Einstellungen variieren von Engine zu
Engine. Typische Beispiele sind die Kdnigssicherheit, Spielstil, im Falle von Komodo und Stockfish die Skill Levels
und auch Auto Skill (Adaptive Anpassung bei Komodo). Bei Stockfish gibt es z.B. die Funktion ,,USE NNUE*,
welche das neuronale Netz einschaltet. In den Profilen wurden die spannendsten Funktionen der kommerziellen
Engines zum Ausprobieren bereits hinterlegt.



ENGINE DYNAMIC ‘ﬁ‘ Im Beispiel sehen wir das Engine Dynamic Menu der
Erfasse Bildschirm . . .. . . .
Komodo Engine. Hier kbnnen zum Beispiel die
Sl b A Con G Kénigssicherheit (wieviel Wert die Engine auf den
Schutz des eigenen Kdénigs legt) oder die
Spielerpersénlichkeit (aggressives oder passives
Spiel) verdndert werden. Die angebotenen Optionen
sind von Engine zu Engine unterschiedlich.

King Safety ‘Selectivity

Reduction ‘Personality

NEXT ‘

COMF ‘ ‘MODE MOVE HINT‘ BACK ‘CHSS
MENU SETT

SYS SETT - System-Einstellungen

Wichtig: Diese Einstellungen gelten systemweit!
Hier stellen Sie die systemweiten Einstellungen ein, diese gelten auch fur die weiteren, im Hauptmenu
auswahlbaren Modi.

SYSTEMEINSTELLUNGEN
Erfasse Bildschirm —
VOLUME BOARD ‘BOARD
LED

SELECT UPDATE LANGUA RESET
VERSIO SYSTEM

DIAG INFO
SYSTEM SYSTEM

COMF MODE HINT BACK‘ ‘CHSS‘

MENU SETT

SOUND - Téne

Schaltet den Sound Ein und Aus

VOLUME - Lautstarke

Hier bestimmen Sie die Lautstarke der Sound-Effekte.
BOARD - Kabel rechts oder links?

Bestimmen Sie, ob das Kabel am Brett rechts oder links angeschlossen ist. Rechts ist der Normalzustand (die
Logo Plakette zeigt zu lhnen), bei links wird das Brett gedreht, so dass Sie weiterhin mit den weilBen Figuren von
unten spielen konnen.

BOARD LED - Helligkeit der Brett-LEDs

Bestimmen Sie, wie hell die LEDs im Brett leuchten sollen.

SELECT VERSIO - neuste Version aktivieren
Mit SELECT VERSION kénnen Sie zu friheren Firmware-Versionen zurlick gehen, falls Sie das mochten. Nach
dem Erhalt von Updates kdnnen Sie mit dieser Funktion die neuste Firmware-Version aktivieren.

Bestatigen Sie mit CONFIRM, wenn Sie eine Firmware-Version wechseln mdchten. Das System zeigt nun die
neueste verflgbare Version an. Bestatigen Sie diese mit CONFIRM oder wahlen Sie mit LEFT / RIGHT eine andere
Version aus.

TIPP: Beachten Sie, dass der Wechsel einer Firmware-Version immer mit einem Neustart des Systems
verbunden ist.

UPDATE - Systemupdate durchflhren

Mit dieser Funktion sucht das System nach Updates, sowohl am USB-Anschluss als auch per WIFI auf dem
Update-Server. Achten Sie darauf, dass |hr Gerat mit dem WIFI Netzwerk verbunden sein muss, wenn Sie
Updates vom Server installieren wollen.
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Sollten Sie im Webshop auf www.computerchess.com weitere Software fur Ihren Schachcomputer erworben

haben, wird diese ebenso Uber die Update-Funktion auf Inhr Gerat Ubertragen und installiert.

Nach dem erfolgreichen Download eines Updates wird dieses automatisch installiert. Achten Sie auf die
Anzeigen in der Statusbox, um den Fortschritt zu verfolgen.

Wurden alle Updates installiert, kdnnen Sie die neuste Version mit der Funktion SELECT VERSION aufrufen.

LANGUA - Sprache des Systems bestimmen

Mit dem MenUpunkt LANGUAGE bestimmen Sie die Systemsprache. Die Texte in den Tasten andern sich nicht,
jedoch werden alle Systemmeldungen in der Statusbox in ihrer gewahlten Sprache ausgegeben. Es stehen
Englisch, Deutsch, Niederlandisch, Franzosisch und Spanisch zur Wahl.

RESET SYSTEM - Systemreset durchfUhren

Diese Funktion setzt das System auf die Werkseinstellungen zurlck. Achtung, hiermit |6schen Sie alle
nutzerbezogenen Daten wie z.B: Ihre WIFI-Einstellungen, aber auch angepasste Profile oder die Elo-Werte von
Shredder.

WIFI - Verbinden Sie sich mit einem kabellosen Netzwerk

Fur die Durchfihrung von Updates und auch das Online-Spiel auf Lichess.org (in Version 3.55E noch nicht
implementiert) bendtigen Sie eine stabile WIFI-Verbindung. Mit dem Button WIFI kénnen Sie die Verbindung
herstellen.

Sobald Sie das MenU aufrufen, scannt das Gerat automatisch die verfugbaren Netzwerke. Achten Sie auch hier
jeweils auf die Statusanzeigen in der Statusbox oben im Display.

Das Gerat hat 2 WIFI-Adapter und unterstutzt sowohl 2.4 als auch 5 GHz Netzwerke.

Nach dem Scan zeigt es Ihnen die gefundenen Netzwerke mit den jeweiligen Namen an, zum Beispiel: ,M2000 /
wlan0 /54 / 64",

M2000 ist hierbei der Name des Netzwerks, wlanO bezeichnet den WIFI-Adapter, 54 ist die Signalstarke und 64
den Kanal des Netzes. Wenn Sie ihr Netzwerk zweimal sehen (einmal mit wlanO und einmal mit wlanl), dann
wahlen Sie bitte dasjenige aus, welches die hdochste Signalstarke angibt. Die Signalstarke sollte generell bei
mindestens 50 liegen, ansonsten ist das Netzwerk zu schwach. Falls Sie diesen Wert nicht erreichen, mussen Sie
den Schachcomputer naher an Ihrem Netzwerk-Router platzieren.

Wahlen Sie ihr Netzwerk aus und geben Sie das WIFI-Passwort ein. Das Passwort wird so lange im Gerat
gespeichert, bis Sie den MenUpunkt WIFI erneut aufrufen oder das System zurUlcksetzen.

Die Statusbox gibt Ihnen Auskunft darUber, ob die Verbindung erfolgreich war.

Wenn das Gerat einmal im Netzwerk registriert ist, kbnnen Sie das WIFI einfach Uber die WIFI Taste oben rechts
am Kontrollschirm ein- und ausschalten.

PGN USB - Export Ihrer Spiele als PGN Datei

Mit dieser Funktion kénnen Sie das letzte Spiel auf einen USB-Stick exportieren. Stecken Sie den Stick am USB
Anschluss an, und drucken Sie in den Systemeinstellungen den Button PGN USB. Alle Ihre Spiele werden auf
dem USB-Stick in einer Datei im PGN-Format fortgeschrieben. Sie kdnnen diese dann mit einem
Schachprogramm bzw. einer Schachdatenbank 6ffnen.

Hinweis: Der USB-Stick muss mit FAT32, dem weitverbreiteten Standard, formatiert sein.

DIAG SYSTEM - Systemdiagnose-Datei erstellen

Im Falle von Problemen mit dem Gerat kdnnen Sie hier eine Diagnose-Datei Ihres Systems erstellen, welche per
WIFI automatisch auf den Update-Server Ubertragen wird (stellen Sie bitte sicher, das WIFI vorher eingeschaltet
und verbunden ist). Damit hat unser Kundenservice Zugriff auf die wichtigsten Systemparameter |hres
Schachcomputers und kann eventuelle Fehler bzw. Probleme besser diagnostizieren.

Sollte eine WIFI Verbindung nicht moglich sein, wird die Systemdiagnose-Datei auf einem angeschlossenen
USB-Stick gespeichert.
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INFO SYSTEM - Aktuelle Informationen zum

System einsehen

Hier konnen Sie aktuelle Systemparameter ansehen, wie
zum Beispiel den Firmware-Stand, die Seriennummer,
die Temperatur des Prozessors, den WIFI-
Verbindungsstatus, die Mac-Adresse des Gerats, die |IP-
Adresse (bei bestehender Verbindung), die Signalstarke
sowie Informationen zum angeschlossenen Brett. Diese
Informationen kdénnten fur unser Serviceteam von
Interesse sein, falls Sie sich mit Problemen an uns
wenden.
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Funktionen, die direkt auf dem Bett aktiviert werden kénnen
Einige Funktionen des Schachcomputers konnen Sie direkt auf dem Brett aktivieren:

Neues Spiel

Stellen Sie die Figuren in Grundstellung auf. Die letzte aufgestellte Figur |6st automatisch den Befehl ,Neues
Spiel” aus. Falls die Figuren bereits in Grundstellung stehen, heben Sie eine beliebige Figur an und setzen Sie
diese wieder ab.

Zugrucknahme-Modus

Starten Sie den Zugricknahme-Modus, indem Sie einfach den letzten Zug des Computers zuricknehmen. Die
Taste BACK im Kontrollschirm leuchtet auf, das Brett zeigt Innen nun nacheinander alle gespielten Zuge an.
Nehmen Sie so viele ZUge zurlck, wie Sie mdchten, und beenden Sie den Zugricknahme-Modus mit der Taste
BACK, wenn Sie fertig sind.

5. MODUS ,,PLAY RETRO CHESS*

Im Modus ,PLAY RETRO CHESS" finden Sie Emulationen alter Schachcomputer, gegen die Sie in verschiedenen
Geschwindigkeiten spielen konnen. Dieser Modus ist optional im Mephisto Phoenix. Falls Sie das Emulations-
Package fur Ihr Gerat noch nicht aktiviert haben, konnen Sie dies Uber den Webshop auf
www.computerchess.com jederzeit tun.

Ubersicht der Emulationen & der Geschwindigkeiten

Die folgenden Schachcomputer sind als Emulationen im Mephisto Phoenix verfugbar:

Enthaltene Programme
Saitek RISC 2500, Mephisto Montreux, Tasc Gideon V2.1, Tasc King V2.20, 2.23 & 2.50; Mephisto Rebell 5.0,
Mephisto MMIV, Mephisto MMV, Mephisto MMV (Version 5.1), Mephisto Polgar

Weltmeisterprogramme 1984 bis 1991
Mephisto Glasgow, Amsterdam, Dallas, Roma, Almeria, Portorose, Lyon, Vancouver, London.

Autoren
Johan de Koning, Ed Schroeder, Richard Lang, EImar Henne & Thomas Nitsche

Einstellbare Geschwindigkeiten & Prozessortypen
6502-Prozessoren: 5MHz, 10MHz, 18MHz, unbegrenzt (entspricht ca. der 35-fachen Geschwindigkeit der
Originalgerate)

Motorola 60XXX-Prozessoren: 16 Bit, 32 Bit, Turniermaschine, unbegrenzt (entspricht ca. der 40-fachen
Geschwindigkeit des jeweiligen 16 Bit Originalgerates)

Verwendete AbkUrzungen und Programmnamen
RS: Saitek RISC 2500 MN: Mephisto Montreux G2: Tasc Gideon 2.1

K2, K3, K5, Tasc King Versionen 2.20, 2.23, 2.50

RB: Mephisto Rebell 5.0  M4: Mephisto MM [V M5: Mephisto MM V M5: Mephisto MMV (5.7)
PL: Mephisto Polgar GL: Mephisto Glasgow AM: Meph. Amsterdam DA: Mephisto Dallas
RO: Mephisto Roma AL: Mephisto Almeria PO: Mephisto Portorose  LY: Mephisto Lyon

VA: Mephisto Vancouver LO: Mephisto London
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Start einer Emulation
Waéhlen Sie eine Emulation aus, indem Sie in der Ubersicht das entsprechende Kirzel der Emulation berthren,
z.B. AM fur den Mephisto Amsterdam.

(MM | GE | K=
LFa |

Bedienelemente in den Emulationen

Aufbau des Emulationsbildschirms
Der Bildschirm einer jeden Emulation ist wie folgt aufgebaut:

Der obere Teil (Uber der weif3en Linie) zeigt das originale Display-Layout des damaligen Schachcomputers. In
diesem Display-Bereich befindet eine ,versteckte" Funktion, mit der Sie zwischen den
Originalgeschwindigkeiten der damaligen Prozessoren wechseln kénnen sowie die Geschwindigkeit in 1%
Schritten einstellen kénnen.

Direkt darunter finden Sie den ,Speed-Bar", also den Regler zum Einstellen der Geschwindigkeit der Emulation.

Unterhalb des Programm-Namens finden Sie in 3 Zeilen die originalen Tasten des emulierten Schachcomputers.,,
im o.g. Beispiel als PLY, BCK, MEN und so weiter.

Die untere Zeile ist reserviert fur die Systemfunktionen des Mephisto Phoenix.

Geschwindigkeit der Emulation einstellen
StandardmaBig ist nach Programmstart die maximal mogliche Geschwindigkeit der jeweiligen Emulationen
eingestellt.

Sie kdnnen dies nun wie folgt auf die damaligen Originalgeschwindigkeiten andern:
1x Antippen des Displaybereichs in der Mitte:

Die Geschwindigkeit des originalen Schachcomputers in der Basis-Version wird eingestellt. Jedes weitere
Antippen im Display in der Mitte stellt die Geschwindigkeiten ein, die schnellere Programmversionen von
,damals” simulieren. Beispielsweise 10 MHz der Standardgerate, 18MHz der damaligen Turbo-Kits fur 6502-
Prozessoren oder 33 MHz bzw. 66 MHz fUr Turniermaschinen der Motorola 68xxxx-er Prozessoren.

Die eingestellte Situation ist in grauer Farbe links von der Skala ablesbar.

Unabhangig davon ist die Geschwindigkeit in +1 %/-1% Schritten bezogen auf die volle Skalenldnge durch
Antippen des Displays in der rechten (fur +) bzw. linken Ecke (fur -) einstellbar.

Originales Button-Layout des Schachcomputers
Beispiel: Mephisto Glasgow (siehe Abbildung)
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Die angebotenen Tasten der Schachcomputer variieren von Emulation zu Emulation und folgen den damaligen
Original-Geraten.

Steuerungstasten der Emulationen
MEN - zurtick zum Hauptmenu

Diese Taste ist in jeder Emulation links unten platziert und fUhrt in das Hauptmenu zurlck (PLAY AGAINST
COMPUTER / PLAY RETRO CHESS)

SND - Sound
Tonausgabe EIN/AUS

SEL - zurlick zum Auswahlbildschirm der Emulationen
Die Taste fUhrt Sie zurUck zum Auswahlbildschirm, wo Sie eine andere Emulation wahlen kénnen.

RES - (Reset)

Dies 16st direkt bei vielen Programmen direkt ein NEW GAME aus. Ausnahme: Die Mephisto-Emulationen in der
untersten Reihe. Hier gelangt man in ein Auswahlment (FORT START LOSCH...). Navigieren Sie mit den
Pfeiltasten zu START, dann ENTer, und starten Sie ein neues Spiel.

Bitte berucksichtigen Sie, dass ein RESET der Emulation (RES Taste) bei minimaler CPU-Leistung langer dauert
als bei Originalgeschwindigkeit.

SAV - (Save)

Verfugbar fur die Emulationen der ersten und letzten Zeile des Auswahlmenus, speichert eine angefangene
Partie sowie alle individuellen Einstellungen des jeweiligen Schachcomputers. Sie konnen diesen Speicherstand
dann Uber die Taste RES mit der Option FORT fortsetzen.

Anleitungen fur die Emulationen

Bedienungsanleitungen fur die originalen Schachcomputer durfen wir aus rechtlichen Grinden nicht zur
Verflgung stellen, da die Urheberrechte beim jeweiligen Autor der Anleitung liegen (und nicht beim Autor des
eigentlichen Schachprogrammes). Sie finden diese in den meisten Fallen jedoch problemlos online oder finden
Hilfe bei Gleichgesinnten in den Foren zum Thema Schachcomputer.

Zuruck zum Hauptmenu
Drucken Sie die Taste MEN in den Emulationen, um zurlck zum Auswahlbildschirm zu gelangen.

6. RESET DURCHFUHREN

Falls Ihr System nicht mehr startet, weil zum Beispiel ein Problem wahrend eines System-Updates aufgetreten ist,
kénnen Sie mit Hilfe des RESET Buttons an der Rlckseite in einem abgesicherten Modus starten.

Drlcken Sie hierzu den RESET-Button, sobald die Kontroll-LED auf der Ruckseite aufleuchtet, bzw. halten Sie ihn
bis zum Aufleuchten der Kontroll-LED gedrUlckt.

Aus dem abgesicherten Modus heraus kdnnen Sie die letzte Version, die auf |hrem System problemlos lief,
auswahlen und starten. Von dort aus konnen Sie zum Beispiel ein Systemupdate nochmals durchfuhren.
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7. TECHNISCHE DATEN
Frequenzbereich:
RP4 2.4G WiFi 2400 - 24835 MHz
RP4 5G WiFi 5150 - 5250 MHz, 5250 - 5350 MHz, 5470 - 5725 MHz
WIFI-Dongle, 2.4GC WIFI 2.4 -2.4835 GHz
Sendeleistung:
RP4 2.4GC WiFi 20 dBm max EIRP
RP4 5G WIFI 23 dBm max EIRP (5150 - 5350 MHz)
30 dBm max EIRP (5470 - 5725 MHz)
WIFI-Dongle, 2.4C WIFI 20 dBm max EIRP
Art Nr.: M900, M901, M902
Netzteil: Eingang: 100-240 V 50/60 Hz, 1,00A max.; Ausgang: 9V DC 4A

Anderungen der Spezifikationen, insbesondere im Zusammenhang mit technischen Weiterentwicklungen,
sowie Irrtum bleiben ausdrucklich vorbehalten.

8. SICHERHEITSHINWEISE, WARTUNG &
KONFORMITATSBESTATIGUNG

Wichtige Informationen

Bitte lesen Sie vor Inbetriebnahme des Gerates die nachfolgenden Sicherheitshinweise und die
Bedienungsanleitung vollstandig durch, beachten Sie diese sorgfaltig und bewahren sie fur spatere Referenz-
Zwecke mit dem Gerat auf. Falls Sie das Gerat an einen anderen Nutzer weitergeben, geben Sie bitte auch diese
Anleitung mit.

Dieses Gerat ist fUr den privaten Gebrauch in trockenen Innenrdumen bestimmt.

Sicherheitshinweise

Bitte beachten Sie, dass dieses Produkt kein Kinderspielzeug im Sinne der Richtlinie 2009/48/EG ist. Wenn Sie
lhre Kinder das Gerat benutzen lassen, dann weisen Sie sie entsprechend ein und achten Sie darauf, dass das
Gerat nur bestimmungsgemaf benutzt wird.

Halten Sie Verpackungsbeutel und -folien von Babys und Kleinkindern fern, es besteht Erstickungsgefahr!

Setzen Sie das Gerat keiner Hitze, z.B. auf Heizkorpern oder durch direkte Sonneneinstrahlung und keinerlei
Feuchtigkeit aus, um Beschadigungen zu vermeiden.

Betreiben Sie das Gerat nicht auf oder unmittelbar neben Geraten, die Magnetfelder oder elektromagnetische
Strahlung erzeugen, wie z.B. Fernsehgerate, Lautsprecherboxen, Funktelefone, WLAN-Einrichtungen usw., um
Funktionsstorungen zu vermeiden.

Kontrollieren Sie das Gerat regelmaBig auf Beschadigungen, verwenden Sie es nicht mehr, falls es beschadigt ist.

Offnen Sie keinesfalls das Gerat, dieses enthalt keine zu wartenden Einzelteile. Wenden Sie sich bei
Fehlfunktionen an die angegebene Serviceadresse oder an Ihren lokalen Handler.

Hinweise zur Lagerung und Reinigung
Reinigen Sie die Gerateoberflachen bei Bedarf nur mit einem leicht angefeuchteten Tuch und achten Sie darauf,
dass keine Feuchtigkeit in das Gerat eindringt.

Verwenden Sie keine Losungsmittel oder andere aggressive oder scheuernde Reinigungsmittel, da ansonsten
die Oberflachen und die Beschriftung beschadigt werden konnen.
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Bei Geraten mit Echt-Holz: Bitte beachten Sie, dass echtes Holz besondere Pflege benotigt. Gehen Sie vorsichtig
mit dem Holz um, lagern Sie das Gerat immer an einem trockenen Ort und setzen Sie es keinem starken
Sonnenlicht aus.

Hinweise zum Netzteil
Betreiben Sie das Gerat nur mit dem mitgelieferten Original-Netzteil. Eingang: 100-240 V 50/60 Hz; Ausgang: 9V
DC 4,0A.

Beachten Sie beim Umgang mit dem Netzteil folgende Hinweise:

. Die Steckdose sollte sich nahe am Gerat befinden und leicht erreichbar sein.

. Das Gerat soll nicht mit mehr Stromquellen als empfohlen verbunden werden.

. Die Anschlusskontakte dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

e Trennen Sie das Netzgerat vor der Reinigung unbedingt von der Stromversorgung.

. Kontrollieren Sie das Produkt und das Netzteil regelmafig auf Beschadigungen und verwenden Sie es nicht
mehr, wenn es beschadigt ist. Offnen Sie es niemals.

. Beachten Sie ggf. die Sicherheitshinweise am Netzadapter.

Konformitats-Bescheinigungen
Far die EU

Hiermit erklart die Millennium 2000 GmbH, dass das die Gerate den einschlagigen EG-Richtlinien (insbesondere
der unten benannten) entsprechen und die Serie entsprechend gefertigt wird:

e (RED) Funktechnische Einrichtungen (FTEG) 2014/53/EU

e  (WEEE) Elektro- und Elektronikalt-/schrottgerate 2012/19/EU

. (RoHS) Beschrankung der Verwendung bestimmter gefahrlicher Stoffe in Elektro- und Elektronikgeraten
2011/65/EG

e Niederspannungsrichtlinie 2014/35/EU

Einsicht auf die Konformitatserklarung erhalten Sie unter https://millennium2000.de/doc/M300_doc.pdf.

HINWEIS: Dieses Produkt ist nicht gegen EinflUsse elektrostatischer Ladung, starker elektromagnetischer
Strahlung oder anderer elektrischer Interferenzen geschutzt, da eine Fehlfunktion unter diesen Bedingungen
nicht kritisch ist.

Entsorgung
Entsorgen Sie Verpackungsmaterialien umweltgerecht in den dafur bereitgestellten Sammelbehaltern.

Entsprechend EG-Richtlinie 2012/19 muss das Gerat am Ende seiner Lebensdauer der geordneten Entsorgung
zugefuhrt werden. Dabei werden im Gerat enthaltene Wertstoffe der Wiederverwertung zugefuhrt und die
Belastung der Umwelt vermieden. Wenden Sie sich fur nahere Auskunfte an Ihr ortliches
Entsorgungsunternehmen oder |hre kommunale Verwaltung.
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9. GARANTIE, SERVICE UND HERSTELLER-INFORMATIONEN

Garantiebedingungen

Fur dieses Produkt gelten Ihre gesetzlichen Gewahrleistungsrechte. Auf dieses Produkt gewahren wir zudem
eine Garantie von 3 Jahren. Dadurch werden |hre gesetzlichen Gewahrleistungsrechte nicht eingeschrankt. Es
gelten nachstehende Garantiebedingungen:

Wir beheben unentgeltlich Schaden oder Mangel am Gerat, die nachweislich auf einem Herstellungsfehler
beruhen. Bitte melden Sie auftretende Stérungen unmittelbar nach Feststellung und innerhalb der Garantiefrist.

Die Gewahrleistung erstreckt sich nicht auf Batterien sowie leicht zerbrechliche Teile, wie z.B. Glas oder
Kunststoff. Eine Garantiepflicht wird nicht ausgelost durch geringfugige Abweichungen von
Produktbeschreibungen, die fur Wert oder Gebrauchstauglichkeit des Gerates unerheblich sind, durch Schaden
aus chemischen, elektrochemischen oder Wasser- Einwirkungen, sowie allgemein aus anormalen auf3eren
Bedingungen.

Die Garantieleistung erfolgt in der Weise, dass mangelhafte Teile nach unserer Wahl unentgeltlich
instandgesetzt oder durch einwandfreie Teile ersetzt werden. Reklamierte Gerate sind der Kaufstelle zu
Ubergeben oder an unsere Servicestelle einzusenden. Ersetzte Teile gehen in unser Eigentum Uber.

Bei Geltendmachung der Garantie ist grundsatzlich der Kaufbeleg mit Kauf- oder Lieferdatum vorzulegen bzw.
einzusenden.

Der Garantieanspruch erlischt, wenn Reparaturen oder Eingriffe von nicht autorisierten Personen vorgenommen
werden, die ursachlich fur den Garantiefall sind.

Garantieleistungen bewirken weder eine Verlangerung der Gewahrleistungsfrist, noch setzen sie eine neue Frist
in Lauf. Die Gewahrleistungsfrist fur eingebaute Ersatzteile endet mit derjenigen fur das ganze Gerat.

Weitergehende Anspruche, insbesondere auf Ersatz auBerhalb des Gerates entstandener Schaden, sind - soweit
nicht durch gesetzliche Regelungen begrindet — ausgeschlossen.

Kontakt zum Kundenservice
Kunden aus Deutschland, Osterreich und der Schweiz kontaktieren im Garantie-Fall bitte unseren
Kundenservice.

Hotline Deutschland: 0800 - 64 55 366

Hotline Osterreich: 0800 - 2818 29

Hotline Schweiz: 0800 - 83 51 28

MILLENNIUM 2000 GmbH, Servicecenter, Reiherstrasse 2, D-35708 Haiger

Telefon: +49 (0)2773 7441 222, E-Mail: support@millennium2000.de

Kunden aus anderen Landern wenden sich bitte an den Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben.

Falls lediglich etwas fehlen sollte, dann kénnen Sie das fehlende Teil bei Inrem Handler oder unserem
Kundenservice anfordern.

Hersteller-Informationen
Produktentwicklung & Herstellung durch

MILLENNIUM 2000 GmbH, Heisenbergbogen 1, 85609 Aschheim, Deutschland. www.millennium?2000.de
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10.LIZENZEN

Details zu den im Mephisto Phoenix verwendeten Lizenzen finden Sie unter
www.computerchess.com/mephisto-phoenix/#licenses.

Komodo 14.1
Copyright © 2020 - Komodo Chess, All rights reserved. https://komodochess.com

Shredder 13.5
Copyright © 2022 - Stefan Meyer-Kahlen. https://shredderchess.com

Hiarcs 14.2
Copyright © 2022 - Applied Computer Concepts. https://hiarcs.com

Stockfish 15
Stockfish, a UCI chess playing engine derived from Glaurung 2.1

Copyright © 2004-2022 The Stockfish developers (see AUTHORS file). https://stockfishchess.org/

Stockfish is free software: you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU General Public
License as published by the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or (at your option) any later
version.

Stockfish is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public
License for more details. You can find a copy of the GNU General Public License under the above mentioned link.
If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

Millennium Opening Book
“Millennium Book” by Mark Uniacke, © Applied Computer Concepts Ltd (UK)

Johan de Koning
Saitek Risc 2500, Saitek Montreux, Tasc King 2.2, Tasc King 2.23, Tasc King 2.5

Copyright © 1991 - 2022 — Johan de Koning. All rights reserved.

Ed Schroeder
Mephisto MM4, MM5, Polgar, Nigel Short, Milano, Tasc Gideon (Rebel)

Copyright © 1986 - 2022 — Ed Schroeder. All rights reserved.

Richard Lang

Mephisto Amsterdam, Dallas, Roma, Almeria, Portorose, Lyon, Vancouver, London

Copyright © 1985 - 2022 - Richard Lang. All rights reserved.

Thomas Nitsche & EImar Henne
Mephisto Glasgow

Copyright © 1984 - 2022 - Thomas Nitsche & Elmar Henne. All rights reserved.

Mephisto Phoenix
The Mephisto Phoenix is a development of Millennium 2000, Germany and Phoenix Chess Systems, The
Netherlands.

Mephisto is a registered trademark of Millennium 2000 CmbH, Germany.
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